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Una breve nota

Gracias por darle a OMS la oportunidad de discutir la
simulacion de realidad virtual con usted y por fomarse el
tiempo para probar nuesiro sistema.

Lo que sigue a continuacidén es una breve propuesta que
describe coémo OMS puede proporcionar tecnologia
inmersiva de vanguardia y técnicas educativas
comprobadas para ayudarlo a brindar capacitacion en
atencion médica de calidad, objetiva y estandarizada.

Esperamos escuchar sus opiniones y perfeccionar una
solucion rentable y préctica con usted.

Con los mejores deseos,

Jack y el EQuipo OMS
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Requisito

Beneficio

La necesidad de mejorar y ampliar la entrega de capacitacion clinica de calidad
para estudiantes y profesionales de la salud en ejercicio

La plataforma OMS ofrece escenarios inmersivos, interactivos v
galardonados en realidad virtual para permitirla capacitacion a gran
escala

Requisito

Beneficio

La necesidad de impartir capacitacion de calidad basada en la evidencia,
estandarizada y objetiva

La plataforma y los escenarios de la OMS son objetivos, estandarizados,
revisados por experfos y se basan en la guia de mejores practicas

Requisito

Beneficio de OMS penefcl

La necesidad de centrarse en la aplicacion del conocimiento, a fin de mejorar
las competencias en los campos técnicos v no fécnicos

Los objetivos de aprendizaje se centran en el desempefio técnico v no técnico, v se
ajustan a las pavutas educativas relevantes

Requisito
Un resumen de los requisitos y beneficios

potenciales del sistema OMS VR Beneficio

La necesidad de escalarla simulacion mas alla del aula sin la necesidad de
profesores adicionales o espacio extenso

El sistema OMS VR basado en computadora portatil es moévil y se puede usar para
simulaciéon remota, lo que ahorra espacio, dinero y tiempo del profesorado

Requisito

Beneficio

La necesidad de un sistema flexible con una configuracion v un uso sencillos
para facilitar la participacion de los alumnos

La plataforma OMS utiliza un Oculus Rift disponible en el mercado y una inferaccion
infuitiva para su facil adopcidén por parte de los alumnos v profesores

Requisito

Beneficio

La capacidad de compilar informes de rendimiento individuales basados en los
comportamientos clinicos de los alumnos

La plataforma OMS incluye un sistema intfegrado de andlisis y métricas para permitir
informes detallados del rendimiento del alumno
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Experiencias clinicas inmersas — A Pedido

o Proporcionar a los estudiantes y profesionales de la salud una formacion
clinica de calidad es un desafio. Como empresa lider mundial en
simulacion de Realidad Virtual (VR), creamos escenarios medicos
totalmente inmersivos e interactives para que los estudiantes puedan
practicar como manejar pacientes sin arriesgar vidas.

o Esta capacitacion regular y flexible genera confianza y competencia para
optimizar la transferencia de aprendizaje a la practica.

Vision General

Testimonios

“Se sintid realmente como en la vida real. Como si pudieras
OMS existe para optimizary esfomdoriz:::lr la sentirlo. Realmente real.. 1"
enfrega de enfrenamiento y evaluacion ] ' ) )
basados en simulacién. Hacemos esto “Es un Sistema brillante para interactuar y practicar con los
utilizando la realidad virtual, ahorrando a las pacientes”
instituciones fiempo, espacio y dinero con €l “Realmente, creo que esto nos permitird tomar

objetivo final de mejorar la atencion al

: mejores decisiones en la vida real”
paciente.

Impacto probado en el rendimiento

o Estudios independientes demuestran que el sistema OMS produce un
comportamiento del alumno significativamente mejorado en dareas
clave que afectan la seguridad del paciente.
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Como funciona

Disenado para reflejar el aprendizaje optimo
en la simulacion fisica: ofrece tecnicas
probadas con tecnologia innovadora.

Atractivo, inmerso, eficaz

o Con los auriculares Oculus Rift VR, los estudiantes se ven inmersos en situaciones
clinicas con pacientes dindmicos y comprometidos en escenarios clinicos reales

o La atencion se centra en la toma de decisiones, el pensamiento crifico y el
razonamiento clinico, lo que permite a los profesionales de la salud aplicar sus
conocimientos, aprender de sus errores y repetirlos con la frecuencia que
deseen

o Luego, los alumnos reciben un informe guiado, refroalimentacién, aprendizaje
combinado

o Las metricas de rendimiento personal y andlisis estan disponibles para los
estudiantes y profesores, lo que permite el seguimiento del progreso y la
identificacion de necesidades

1 Z 3

VR scenarios Feedback Analytics
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1. Escenario de Realidad Virtual

El galardonado disefio de escenarios de alta fidelidad permite que los alumnos @ Inmerso Y atractivo

se desempefien en situaciones clinicas como en la vida real. o Oculus Rift VR ofrece auriculares inmersién
y presencia sin igual

Usabilidad inmediata

o La inferfaz simple permite una completa
libertad de usuario con una facil
configuracion y portabilidad

Basado en la evidencia

o Todos los escenarios son revisados por
pares y basado en las mejores practicas
de simulacion

Fidelidad lider mundial

o Inteligencia arfificial, emociény los
sistemas de malestar aseguran el
realismo clinico

@ Adaptado

o Los escenarios se adapian
perfectamente al alumno. Acciones que
aseguren que ningun infento sea igual
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2. Comentarios y Aprendizaje

Basado en rendimiento

La retroalimentacién en tiempo real sobre el rendimiento del aprendizaje 9 .Los ct:}menfc:lr}os SRR de 1'9‘“9? .
abarca aspectos fécnicos y campos no técnicos incluyendo frabajo en identifican fortalezas y areas para mejorar
equipo, comunicacion v priofizacion en campos fécnicos y no fécnicos

Personal e interactivo
o La refroalimentacion infeligente e

individualizada permife a los estudianies a
participary explorar los puntos los punios de
aprendizaje en detalle

Aprendizaje mixto

o H aprendizaje combinado se vinculo con
la evidencia mas reciente y los protocolos
locales para cumplir con los requisitos
cumiculares

Personalizable

o Todo el aprendizaje se puede personalizar
instantGneamente por institucion para
integrarlo con necesidades especificas y
objetivos de aprendizaje

@ Dirigido a competencias

o Los comentarios estan vinculados a las
competencias educativas relevantes
para garantizar que se cumplan los
requisitos de aprendizaje
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3. Datos, Andlisis, Reportes @ Personalizado

o Las analiticas derivadas del

rendimiento describen las fortalezas
insfituciones ver y actuar sobre las méfricas de rendimiento en tiempo real. clinicas especfficas y las areas de

Un panel complefo de datos v andlisis permite a los estudiantes e

mejoras

Motivador

o Elsistema de puntuacion fransparente y
ponderado clinicamente mofiva a los
alumnos a garantizar un compromisa
confinuo

@ Colaborativo
o Los andlisis estan disponibles para los

estudianfes y profesares al mismo
tiempo, lo que facilita la revision del
rendimiento v la tutoria

@ Flexible
o Todos los datos estan disponibles en

los dispositivos del usuario y.en las
computadoras institucionales para
crear un pasaporte de aprendizaje
compartido

Exportable

o La reflexion, los comentarios y la
puntuacion de los alumnos se puede
exportar como cerlificados para
carteras
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Bibliotecas - Escenarios

o Los escenarios en el catdlogo EMS se dividen en bibliotecas. Cada
biblioteca estGd compuesta de hasta 20 escenarios.

o Estas bibliotecas cubren:
m Emergencias médicas
e Pararesidentes y estudiantes de medicina
m Emergencias de enfermeria (NP)
e Para enfermeras practicantes
m Emergencias de enfermeria (RN)
e Para enfermeras regisiradas
m Emergencias pedidiricas
e Para residenies y estudiantes de medicina
m Emergencias de enfermeria pedidtrica (RN)
e Para enfermeras registradas

o La siguiente es la seleccion de presentaciones clinicas que entfran en
cualguier biblioteca. Tenga en cuenta que los escenarios especificos
pueden diferir y las bibliotecas pueden adaptarse a los requisitos
institucionales.

o Tenga en cuenta que estas bibliotecas estdn en constante expansion.
Pédngase en contacto con nosotros para obtener la Oltima lista de
escenarios.
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Emergencia Médica

e Septicemia
o Sepsis neutropénica con alergia a la penicilina
o Neumonia y frasplante renal
o Deliro con urosepsis
o Consumidor de drogas infravenosas con celulitis y absceso
o Enfermedad diverticular perforada y peritonitis
o Meningitis bacterial
e Cardiaco
o Insuficiencia cardiaca congestiva y edema pulmonar.
o Infarto de miocardio silencioso
o NSTEMI
e Respiratorio
o Asma aguda severa
o Trombosis venosa profunda y embolia pulmonar.
o Neumotdérax
o Exacerbacién infecciosa de la EPOC
e Gastroenterologia
o Sangrado gastrointestinal superior
o Pancreatitis y manejo de liquidos
e Ofros
o Cetoacidosis diabética
o Anafilaxia
o Convulsiones e hipoglucemia.
o Sobredosis de morfina postoperatoria
o AKl y alteracion electrolitica
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Emergencias de Enfermeria

e Septicemia
Sepsis neutropénica con alergia a la penicilina
Neumonia y tfrasplante renal.
Delirio con urosepsis
Consumidor de drogas infravenosas con celulitis y absceso.
Enfermedad diverticular perforada y peritonitis.
Meningitis bacterial
e Cardiaco
o Insuficiencia cardiaca congestiva y edema pulmonar.
o Infarto de miocardio silencioso
o NSTEMI
e Respiratorio
o Asma aguda severa
o Trombosis venosa profunda y embolia pulmonar.
o Neumotdrax
o Exacerbaciéon infecciosa de la EPOC
e Gastroenterologia
o Sangrado gastrointestinal superior
o Pancreatitis y manejo de liquidos
e Ofros
o Cetoacidosis diabética
o Anafilaxia
o Convulsiones e hipoglucemia.
o Sobredosis de morfina postoperatoria
o AKl y alteracion electrolitica

0 Q Q©Q O O O
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Emergencias Pediatricas

e Sam (5 anos)
o Septicemia
o Asma aguda
o Incautaciéon
o  Anafilaxia
o Cetoacidosis diabética

Bibliotecas en desarrollo

e Contenido actualmente en progreso
o ACLS
o EMS
o En comunidad
o Salud maternal
o Salud del comportamiento
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Objetivos de
Aprendizaje

Todos los escenarios estan disenados a
partir de objetivos generales de
aprendizaje, vinculados a acciones
especificas que demuestran
competencias. Este es un ejemplo de un
conjunto de objetivos
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Urosepsis (Enfermera practicante)

Paciente: Maria Pérez, mujer de 86 afios conun cambio en el estado mental y una henda sacra gque no cicatriza

Ciagnostico: 3epsis ssecundana a infeccién del fracto urinario

Resurmen del caso: mujer de 84 afios de edad con Ulcera por presidn cronica que presenta sepsis grave y disfuncion

organica aguda secundaria a urosepsis

» Clinicamente: confuso, SOB, febril, hipotensor (sstdlica <?0), taguicardia (HR= 110), hipdxico (sats <84), taguipnea [RR> 24),

orina positiva

Habilidades técnicas

® Redlizar evalvacion ABCDE

o Via Aérea
m Evaluarla pemneabilidad

o Respiracion
m Evaluarla frecuencia respirafonia y saturacion O2
m Redlzar examenrespiratorio
m Proporcionar oxigeno suplementarno

o Circulation
m Evaluarelrelleno de la fapa pernfénca, pulsos, HR, BP
m Redlizar examen cardiovascular

o Discapacidad
m Evaluarel dolor
m Revisar la glucosa en la sangre
m Comprobar alumnos y orientacion

o Exposicion
m  Medirla temperatura
m Redlizar examen infegumentano

o Tomar historia enfocada (paciente +/- grafice)
o Presentacion de queja
o Histona de presentacion de queja
o Histona médica pasada
o Medicamentos y alergias
s Comprobar protocolosz
s Redlizar investigaciones
o Tomary revisar los andlisis de sandre
o Tomary revisar gases en sangre artenial o venosa
o Tomary revisar culfivos apropiados (sangre/orna)
o Pida unaradiografia de torax si el protocololo permite
s Administracién
o Suminisfra oxigeno para mantener las saturaciones por
encima del 94%
o Iniciar la reanimacion con liquides por via infravenosa
adecuada
o Comenzarel monitoreo de la produccion de onina
o Administrar los anfibidticos por via infravencsa apropiados

contacto@warem.pe

Habilidades no técnicas

Tomar decisiones clinicas apropiadas y oportunas
Prionzar la eficiencia para acelerarla finalzacion del escenario
Mantener la seguridad y comodidad del paciente
o ldenfificar paciente
o Observarla higiene de las manos
o Asegurese de que no hay medicamentos dafiinos, dosis de
radiacion
Comunicarse eficazmente con el paciente
o Presentarte
o Explicarla evaluacionen curso
o Proporcionar franquilidad
o Proporcionar oporfunidad para pregunias
Gestiona eficazmente tu equipo
o Delegareficazmente al auxiliar de enfermera
Preguntas: seguridad v confort del paciente
o Reconocerla importancia de las barandillas de la cama.
o Reconocerla importancia de la proximidad de la campana de
llamada.
o Reconocerla importancia de las perfenencias personales

Objetivos generales de aprendizaje
o Recopilary sintetizar informacion para definir el problema
clinico de cada paciente.
o Practica la atencién cenirada en el paciente, respondiende a
las caracteristicas y necesidades Unicas del paciente.
o Demostrarla toma de decisiones clinicas y el pensamiento
critico en un entomo clinico.
o Aplicar el conocimiento clinice y adaptarse a los cambios en la
condicion del paciente.
Brindar atencion consultiva & inferdisciplinana.
Comunicarse efectivamente con pacientes y cuidadorss.
Escala y remitase apropiadamente
Trabajar eficazmente en un equipo interprofesional.
Demostrar el aprendizaje a partir de la refroalimentacion
formativa
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Objetivos de
Aprendizaje

Todos los escenarios estan disefiados a
partir de objetivos generales de
aprendizaje, vinculados a acciones
especificas que demuestran
competencias. Este es un ejemplo de un
conjunto de obijetivos.
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Sepsis pediatrica (enfermera registrada)

Diagnosfico: dificultad para respirar con sepsis foracica.

Paciente: 5am Brock, 5 afios presenfando a ED con su madre

Resumen del caso: nifio de cinco afios que presenta dificultad respiratoria secundarnia a neumoenia adguinda en la comunidad
Clinicamente: Malestar; soficliento; frecuencia respiratona 42; temperafura 39.1, signos de dificultad respiratoria [recesion infercostal,

tirén fraqueal, recesion subcostal); frecuencia cardiaca 130; relleno de la tapa prolongada; presidn arterial 85/50

Habilidades técnicas

e Redlizar evaluacion ABCDE
o Via Aérea
m Evaluarla permeabiidad
o Respracion
m Evaluarla frecuencia respiratona y saturacién G2
m Reconocerla dificuliad respiratona
m Proporcionar oxigeno suplementario
o Circulacion
m Evaluarel rellenc del tapén central y perifénco
m Evaluarla frecuencia cardiaca
m Evaluarla presion artenal
v Discapacidad
m Evaluar AVPU/crientacién
m Revisar la glucosa en la sangre
m Comprobaralumnos
o Exposicion
m  Medirla temperatura
m Exponer pacients

o

s Documentacion

o Resultado de la evaluacion del documento
e Entregar

o Enfrega de SBAR apropiada

Habilidades no técnicas

Tomar decisiones clinicas racionales y oportunas
Comunicarse sensiblemente con paciente y cuidador
Solicitar apropiadamente ayuda de ofros miembros del equipo
Mantenerla seguridad del paciente
Reconocer las necesidades en curso
o Sepss seis
m Suminisira oxigeno para mantener safs> 94%
Tomar culturas
Tomar sangre
Reanudacién de liquides por via intravenosa
Administrar anfibisticos per via infravenosa
m Comenzar el monitoreo UOP
» Objetivo: Generales de Aprendizaje
o Recopilary sinfetzar informacion para definr el problema
clinico de cada paciente.
o Pracfica la atencidon cenirada en el paciente, respondiendo a
las caracteristicas y necesidades Onicas del paciente.
o Demostrarla toma de decisionss clinicas y el pensamiento
critico en un enforno clinico.
o Aplicar el conocimiento clinico y adaptarse a los cambios en
la condicion del paciente.
Brindar atencién consultiva e interdisciplinaria.
Comurnicarse efectivamente con pacientes y cuidadores.
Escala y remitase apropiadamente
Trabajar eficazmente en un equipo interprofesional.

Demostrar el aprendizaje a partir de la retroalimentacién
formativa.

c o o o o

@ ‘ Av. Parque de Las Leyendas 210 - Of. 1001 San Miguel, Lima - Pert



Competencias

Todos los escenarios estan vinculados a
objetivos y competencias educativas. Este
es un ejemplo de una seleccion de
dominios de competencia para
enfermeria; Por favor contactenos para
una relacion con los hitos de ACGME o los
elementos de la EPA

[ | (+51) 452-3328 /986 295 776

Dominio 1: Valores profesionales

Los escenarios requieren la demostracion de una practica de enfermera basadaen la
evidencia y centfrada en la personqg, respetando y manteniendo la dignidad dentro de los
marcos profesionales, éticos v legales. Todos los escenarios requieren interaccién con ofros
profesionales y agencias de salud y asistencia social, usuarios del servicio, sus cuidadores vy
familias para una atencion eficaz. El auto-andlisis facilita la evaluacion de los estudiantes sobre
las practicas de cuidado del paciente, mientras que la retroalimentacion v el aprendizaje
combinado fomentan la mejora del rendimiento dirigido por el alumno, la responsabilidad v el
crecimiento profesional

Dominio 2: Comunicacion y habilidades interpersonales

Los escenarios requieren y modelan la comunicacion segura, efectiva, compasiva y
respetuosa del paciente v la familia para fomentar las relaciones terapéuticas. La inferaccion
enire colegas vy equipos interdisciplinarios garantiza que los estudiantes puedan trabajar de
manera efectiva en el equipo de atencion médica mas amplio

Dominio 3: Practica de enfermeria y toma de decisiones

Los escenarios requieren una evaluacion precisa de personas de todas las edades con
habilidades de diagnostico y toma de decisiones apropiadas, a traves de necesidades de
salud fisica y mental esenciales v complejas. La finalizacidn exitosa de un escenario requiere
un desempeno auténomo informado por la mejor evidencia disponible v el cumplimiento de
las directrices nacionales. Los escenarios abarcan sisternas de atencién que permiten la
practica efectiva en diversos entornos de atencion de salud

Dominio 4: Liderazgo, gestion y frabajo en equipo

Los escenarios ponen a prueba el liderazgo en la gestién de la atencién de enfermeria,
respondiendo a las necesidades de las personas de todas las edades en diversas
circunstancias, incluidas las situaciones en las que se necesita atencién inmediata o de
urgencia. Todos los escenarios requieren una comprension y coordinacion de la atencion
interprofesional cuando sea necesario, v el enlace con los equipos de especialistas
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Implementacion

Hardware
o Oculus Rift VR esta disponible comercialmente y el facil de
configurar y usar
o OMS proporciona configuracion y una sesion de capacitacion
para el instructor como parte de cualquier compra de hardware

Software X

o OMS proporciona herramientas de administracion de aprendizaje
para administradores institucionales ademas de soporte de
software institucional dedicado

Casos de uso
o OMS es un sistema flexible, disenado para adaptarse a sus
necesidades. El sistema se puede utilizar para capacitacion,
ensenanza, remediacion, evaluacion o reclutamiento
o Algunos ejemplos de casos de uso se indican al dorso. Pongase en
contacto con nosotros directamente para una consulta gratuita
sobre la mejor manera de ufilizar el sistema OMS en su institucion
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o admitido: el sisterna OMS VR en una sala dedicada con acceso
abierto o sisterma de registro. Permite la entrega de simulacion libre
de profesores, dirigida por el alumno.

o Apoyado por pares: Aprendiz en VR con proyeccion en tiempo

~
-

Formacion real en la pantalla. Permite la contribucion de los compafieros al

escenario.

o De informe: Aprender en VR, Proyeccion en tiempo real para los
observadores, seguida de un informe grupal. Permite que la
simulacién VR refleje los modos actuales de entrega de sim, lo que
permife a los profesores rendir cuentas segun sea necesario

o Tiempo-Real: Aprender en VR, asistencia docente en tiempo real o
revision. Permite aprendizaje o evaluacion apoyada segun
Cqsos de U so Ensedando necesidades.
o Intervalo: Aprender en VR, seguido de una revision asincronica del
mentor utilizando el informe de retroalimentacién como
Pongase en confacto con nosotros para herramienta compartida de aprendizaje y tutoria
obtener un andlisis y una consulta gratuitos
sobre la mejor manera de utilizar el sistema
en su institucion

o Dirigido: Simulacién entregada a estudiantes con dificultades.
Remediacidén Permite la identificacion de dreas especificas de debilidad que
requieren apoyo o capacitacién adiciona.

o Practica de examen: Situaciones simuladas de VR OSCE para mejorar
las tasas de aprobacion y reducir la ansiedad ante los exdmenes.
Evaluacidén o Estacion de examen: Los escenarios de OMS VR estandarizados
permiten una evaluacién objetiva del rendimiento clinico como en
una OSCE fisica.

o Revisién del desempeiio clinico: Se pueden utilizar escenarios para
Reclutamiento comparar el rendimiento clinico enfre los candidatos, escalando y
estandarizando el proceso de reclutamiento.
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Hardware

o H software OMS se ejecuta tanto en realidad virtual como en
pantalla plana (por ejemplo, una computadora portdatil).
Priorizamos la realidad virtual para optimizar la fransferencia de
aprendizaje a la practica.

o E hardware de realidad virtual que se necesita es un auricular
Oculus Rift y una computadora portdtil lista para VR. Ambos
estan disponibles comercialmente en multiples fiendas.

o E hardware se puede comprar independientemente de OMS
(consulte precios locales) o a través de OMS a $ 5000 por juego.
Este costo incluye:

m Oculus Rift VR Auriculares, sensores, controles tactiles y
estuche de transporte

m Conirol remoto Oculus

m Ordenador portdatil VR-Ready personalizado con estuche y
configuracion

m Sesion de enfrenamiento

m Soporte premium
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Laptop or Desktop
Cualguier PC o portdtil que cumpla con los requisitos de Oculus es adecuado, ver

www.oculus.com/rift/oculus-ready-pcs/ para detalles. Para un rendimiento optimo,

sugerimos que las computadoras poridatiles Alienware (Dell) de 15 pulgadas

cumplan con las especificaciones "recomendadas” a confinuacion:

o Operating System - Windows 10
o Graphics Card - NVIDIA GIX 1070 required (1080 recommended)

o CPU - Inteli7 required (i? recommended)

Es pec ific q Cio nes o Memory - 8GB required (16GB recommended)

o Video Output - Compatible HDMI 1.3 video output

H a rdwq (= o USB Ports - 2 x USB 3.0 ports plus 1 x USB 2.0 port

Virtual Reality Equipment

Todo el hardware VR necesario estd disponible comercialmente sin hecesidad de
personalizacion:

o Oculus Rift Headset

o Oculus Remote

Q ’ (+51) 452-3328 / 986 295 776 <4 ' contacto@warem.pe © I Av. Parque de Las Leyendas 210 - Of. 1001 San Miguel, Lima - Pert






Juicios
Independientes

Los ensayos demuestran un
comportamiento del alumno
signhificativamente mejorado en areas
clave que afectan la seguridad del
paciente. Mas informacion disponible
bajo peficion.

[ | (+51) 452-3328 /986 295 776

Resumen de resultados

Cuadlitativo:
"La parte mas importante fue que se sentia realmente real. Como si realmente se sintiera

realmente real". "Sinceramente, creo que definifivamente nos franquilizard a muchos de
nosotros y nos permitird tomar mejores decisiones en la vida real”.

Cuantitativo:

Mejora significativa en el fiempo hasta la resucitacion con liquidos apropiada (p
<0,005) Mejora significativa en el fiempo para corregir los antibidticos (p = 0,014)
Mejora significatfiva en la puntuacion general (p <0,005)

26% 97% - 93%
"Esta simulaciéon VR es una "Elegiria esta simulaciéon "_ES prol::_:gbl.e que esha-
recurso de entrenamiento VR como un método de S‘mUJGC_'OH m:rpacie mi
valioso " aprendizaje en el futuro” practica clinica en

beneficio de la atencién

al paciente”
o TIMETO FLUID RESUS (P<0.05) Q TIMETO ANTIBIOTICS (P=0.005) 9
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Resumen de la simulacién fisica

o Aggarwal et al (2010) Capacitacion y simulacion para la seguridad del paciente
o [lendejas et al (2013) Resultados de pacientes en educacion médica basada en

simulacion: una revision sistemdtica

Costos de la simulacion fisica
o Abdulmohsen (2010) Simulacion basada en la ensefianza y el aprendizaje
o Vazquez et al (200/) Evaluacion de la eficiencia en costos de los cursos de ALS

o Meclintosh et al (2006) Simulacion: cuanto cuesta realmente?

Evidencia

Vision general de la simulacion VR

o Kleinert (2015) Simuladores de pacientes inmersivos en 3D y su impacto en el éxito

) , ) del aprendizaje: una revision fematica
Una base de evidencia sustancial apoya

el enfrenamiento de VR para mejorar la o Graafland et al (2013) Revision sistematica de juegos serios para educacion
eficacia y reducir el costo de la médica y capacitacién en habilidades quirdrgicas
simulacion.

Eficacia de la simulacién VR

o Harrington et al (2017) VR en la toma de decisiones sobre traumas

o Bric et al (2016) VR en enfrenamiento en cirugia robdtica

o Maytin et al (2015) VR para remocion médica de derivaciones cardiacas
o Karakus et al (2014)VR en urgencias y mala praxis

o Crevutzfeldt et al (2016) VR en enfrenamiento de reanimacion
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